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 معاونت آموزشي 

 ي مركز مطالعات و توسعه آموزش علوم پزشک

 يآموزش  یز یربرنامه  واحد

 « دوره  »طرحطراحی   چارچوب
 

 درس:اطلاعات  

 یادگیری الکترونیکي گروه آموزشي ارایه دهنده درس: 

 پزشکي  علوم آموزش در الکترونیکي محتوای طراحي درس: عنوان

  327011 كد درس:

 واحد كارآموزی(   1 -واحد نظری  1واحد ) 2 :1واحد و تعداد نوع 

 قریبمیترا نام مسؤول درس:  

      قریب میترامدرسان:   مدرس/ 

 ( 2برنامه ریزی یادگیری الکترونیکي در علوم پزشکي ): زمانهم /نیازپیش

 (PhDدكتری تخصصي ) مقطع  /برنامه ریزی یادگیری الکترونیکي در علوم پزشکي  تحصیلي:و مقطع رشته 

 :درس  مسؤول  اطلاعات

 استادیار  رتبه علمي:

 برنامه ریزی آموزش از دور رشته تخصصي:

   گروه یادگیری الکترونیکي /دانشکده پزشکي  محل كار:

 09123936521 تلفن تماس:

 gharibmi@tums.ac.ir الکترونیک:پست نشاني  

 

 واحد عملي(  1واحد نظری،    2عملي به تفکیک تعداد واحدهای مصوب. )مثال:    -نظرینظری، عملي و یا  مشتمل بر:   1
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درس را در قالب های مختلف محتوایی  بخش  ،یکل  یحاتیرود مسؤول درس ضمن ارائه توضیم )انتظار    درس  یکل  فیتوص

 (: کند  فیتوص  بند،  دو  ا ی  کی

 مجازی دنیای  در  خصوص  به   اقتصادی  عاملي  حال   عین  در و  بوده  آموزشي  های  سیستم  اساسي  های  بنیان   از  یکي  آموزشي  محتوای

پزشکي    الکترونیکي  یادگیری  در  آموزشي  محتوای  تولید  و  طراحي  نحوه  بر   حاضر  درس.  میگردد  محسوب علوم  برحوزه  تمركز  با 

 . میپردازد

  :مندیتوان  محورهای   / یکل  فاهدا

 اصول طراحي و تدوین محتواهای الکترونیکي و كاربرد اصول فراگرفته شده در عمل آشنایي با 

 توانمندی:   هایمحور

 تولید محتواهای الکترونیکي چندرسانه ای -

 خلاقیت و نوآوری در حوزه تخصصي -

 : مندیتوانمحورهای هر  زیر  /یاختصاص اهداف

 :ریفراگ  كه روديم انتظار درس ن یا انیپا از پس

 . كند تحلیل را ای چندرسانه یادگیری پیشرفته اصول -

  . در چندرسانه ای را بکار برد علمي  اكتشاف شیوه به یادگیری اصل -

 را نقد كند.  حافظه ظرفیت در فردی های   تفاوت اصل -

 استفاده كکندگان از چندرسانه ای را شرح دهد.  قبلي  دانش  معکوس اثر اصل -

 در طراحي چندرسانه ای را با ذكر مثال شرح دهد.  ( فیدبک) بازخورد اصل -

 در چندرسانه ای را توضیح دهد.  فراگیرنده كنترل   اصل -

 را با ذكر مثال شرح دهد.  در چندرسانه ای همیاری اصل -

 را نقد كند.  پویانمایي  اصل -

 انواع مدلهای طراحي آموزشي برای چندرسانه ای را با هم مقایسه نماید.  -

 سناریو برای موضوع چندرسانه ای منتخب خود تدوین نماید.  -

 بحث شده در كلاس تدوین نماید.   پیشرفتهچندرسانه ای در موضوع مورد علاقه خود با رعایت اصول -

 

 : 1آموزشی  رویکرد

   حضوری   

 :با عنایت به رویکرد آموزشی انتخاب شده  یادگیری  - یاددهی  هایروش

 
1. Educational Approach 
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 رویکرد حضوری

  سخنراني تعاملي )پرسش و پاسخ، كوئیز، بحث گروهي و ...(    

 یادگیری اكتشافي هدایت شده    

   ( PBLیادگیری مبتني بر حل مسئله )  

  استفاده از دانشجویان در تدریس )تدریس توسط همتایان(    

 

 :درس  میتقو

  / مدرسنام  

 مدرسان 

یادگیری/ تکالیف   یهاتیفعال

 دانشجو 

 جلسه مبحث  عنوان س ی تدر روش

اصول پیشرفته یادگیری چندرسانه   -مقدمه  تعاملي  سخنراني شركت فعال  در بحث های كلاسي  قریب

 ای
1 

 2 اصل یادگیری به شیوه اكتشاف علمي  تعاملي  سخنراني بحث های كلاسي  در شركت فعال  قریب

 3 اصل تفاوت های فردی در ظرفیت حافظه  تعاملي  سخنراني بحث های كلاسي  در  فعال شركت قریب

 4 اصل اثر معکوس دانش قبلي   تعاملي  سخنراني بحث های كلاسي  در  فعال شركت قریب

  اكتشافي یادگیری -همتایان توسط تدریس كنفرانس كلاسي ارائه  دانشجو

 شده  هدایت

 5 اصل بازخورد )فیدبک( 

  اكتشافي یادگیری -همتایان توسط تدریس كنفرانس كلاسي ارائه  دانشجو

 شده  هدایت

 6 اصل  كنترل فراگیرنده 

  اكتشافي یادگیری -همتایان توسط تدریس كنفرانس كلاسي ارائه  دانشجو

 شده  هدایت

 7 اصل همیاری 

  اكتشافي یادگیری -همتایان توسط تدریس كنفرانس كلاسي ارائه  دانشجو

 شده  هدایت

 8 اصل پویانمایي 

  اكتشافي یادگیری -همتایان توسط تدریس كنفرانس كلاسي ارائه  دانشجو

 شده  هدایت

 9 اصل پویانمایي )ادامه( 

  حل بر مبتني یادگیری -تعاملي سخنراني   كلاسي های بحث در  فعال شركت قریب

  ( PBL) مسئله

 10 طراحي آموزشي چندرسانه ای 

  حل بر مبتني یادگیری -تعاملي سخنراني پروژه  –كلاسي های بحث در  فعال شركت قریب

  ( PBL) مسئله

 11 طراحي آموزشي چندرسانه ای 

  حل بر مبتني یادگیری -تعاملي سخنراني كلاسي  های بحث در  فعال شركت قریب

  ( PBL) مسئله

 12 نگارش سناریو و فیلمنامه برای چندرسانه ای 

  حل بر مبتني یادگیری -تعاملي سخنراني پروژه  –كلاسي های بحث در  فعال شركت قریب

  ( PBL) مسئله

 13 ای  چندرسانه برای فیلمنامه و  سناریو نگارش

  یادگیری -كارآموزی در واحد تولید محتوا  كارآموزی  واحد تولید محتوا  -قریب

   مسئله حل بر مبتني

 14 كارآموزی در واحد تولید محتوا 

  یادگیری -محتوا تولید واحد  در كارآموزی كارآموزی  محتوا  تولید واحد -قریب

   مسئله حل بر مبتني

 15 محتوا  تولید واحد  در كارآموزی

  یادگیری -محتوا تولید واحد  در كارآموزی كارآموزی  محتوا  تولید واحد -قریب

   مسئله حل بر مبتني

 16 محتوا  تولید واحد  در كارآموزی

  یادگیری -محتوا تولید واحد  در كارآموزی پروژه  –كارآموزی محتوا  تولید واحد -قریب

  مسئله  حل بر مبتني

 17 محتوا  تولید واحد  در كارآموزی
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 : دانشجو  و انتظارات از  فیوظا

 انتظار میرود:  در طول دوره  دانشجو از 

 داشته باشد.  منظم حضور در كلاس درس -

 نماید.  ارائه  در موعد مقرر كنفرانس كلاسي -

 نماید.  مطالعهرا منابع معرفي شده  -

 داشته باشد.   فعال مشاركت كارآموزیهای برنامهدر   - 

 دانشجو:   یابیارز  روش

                        انجام میشود.  ارزیابي تکویني :ارزیابي )تکویني/تراكمي(ذكر نوع  ▪

 :ذكر روش ارزیابي دانشجو ▪

o  كنفرانس كلاسي 

o  پروژه تولید چندرسانه ای همراه با طراحي آموزشي و ارائه سناریو 

o   گزارش كارآموزی 

 :دانشجو نهایي  ذكر سهم ارزشیابي هر روش در نمره ▪

o نمره  6: كلاسي كنفرانس 

o نمره  6:   پروژه 

o  نمره  8: كارآموزیگزارش 
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